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1 Aufgabe 1

Nein. Ich glaube, dass Analysten auferhalb meiner Generation diese Aus-
sagen getitigt haben. Prof. Christian Scholz hat den Artikel von die-
generation-z.de geschrieben. Die anderen Artikel haben keinen angegebenen
Autor.

2 Aufgabe 2

Interessante Aufgaben.

Gehalt, das mindestens mit der Inflation mithéalt.

Bequemes Arbeitsklima.

Entweder vollstindig Remote oder teilweise Remote mit kurzen Ar-
beitsweg.


https://web.archive.org/web/20231003080434/https://careers.irdeto.com/job/Salzburg-Anti-Cheat-Software-Engineer/1062461300/
https://web.archive.org/web/20231003081441/https://www.dvt.at/kontakt/offene-stellen/stelle/system-engineer-microsoft-m-w-d/

3 Aufgabe 3

3.1 Anti-Cheat Software Engineer

e Interessante Aufgaben in nichen Feld. Theoretisch unmoglich. Prak-
tisch so halbwegs.

e Gehalt muss ich erst verhandeln.
e Bequemes Arbeitsklima muss ich erst einschétzen.

e Work Hard Anywhere Richtlinie diirfte Remote heifien.

3.2 System Engineer Microsoft

e Interessante Aufgaben, breit gefdchert.
e Gehalt muss ich erst verhandeln.
e Bequemes Arbeitsklima muss ich erst einschétzen.

o In der Néhe, teilweise Remote evtl. verhandelbar.


https://web.archive.org/web/20231003080434/https://careers.irdeto.com/job/Salzburg-Anti-Cheat-Software-Engineer/1062461300/
https://web.archive.org/web/20231003081441/https://www.dvt.at/kontakt/offene-stellen/stelle/system-engineer-microsoft-m-w-d/
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